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»Zastosowanie narzedzi Al w sprzedazy i marketingu”
termin: 30 stycznia 2026r., godz. 09.00, ul. Spokojna 2

Pomocne narzedzia: wtasny laptop lub tablet (niekoniecznie ale pomoze uzyska¢ maksymalng wartos¢ ze
szkolenia)

Prowadzgcy — Adrian Predkiewicz, Konsultant ds. marketingu B2B, strategii, komunikacji i AI. Zwieksza rentownosé
firm planujgc, wdrazajgc i ulepszajgc dziatania marketingowe od ponad 7 lat. Lqczy doswiadczenie, kreatywnosé
i wiedz¢ wypracowujgc celne rozwiqgzania. Szeroki zakres wykonywanych zadan i praca z firmami z roznych branzy
daly mu umiejetnosci tworzenia i wdrazania zréznicowanych kampanii wedtug oczekiwan rynku. Absolwent Akademii
Leona Kozminskiego. Wyktadowca na Uniwersytecie £azarskiego.

30.01.2026r., ul. Spokojna 2, Biurowiec Orion, sala 252, II pietro.

9.00 Otwarcie spotkania, ustugi sieci Enterprise Europe Network

Marta Puczyk, Enterprise Europe Network

9.15 - 10.10 1. Wprowadzenie do Al w marketingu i sprzedazy — 55 min

Prompt Engineering — modelowanie skutecznych zapytan do Al
Wykorzystanie Al w marketingu i sprzedazy

Mapa procesOw do usprawnienia i automatyzacji

Baza wiedzy w firmie (Notebook ML)

Ochrona danych i uczenie modeli — na co uwazac?

Modele jezykowe (omowienie kilku) - Chat GPT, Gemini, Claude Al, inne
Cwiczenia i praca nad case study

10.10 — 10.15 Przerwa kawowa - 5 min

2. Tworzenie tresci tekstowych, praca z trendami i strategia - 90 min

10.15-11.45

Nazwy firm 1 projektow

Opisy produktow i kategorii

Artykuty blogowe

Newslettery

Analiza stron / konkurencji

Wyszukiwanie i podsumowywanie informacji

Tresci do medidéw spotecznosciowych

Strategia marketingowa i komunikacji

Plan kampanii w poszczego6lnych kanatach reklamowych
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30.01.2026r., ul. Spokojna 2

Badania marketingowe / Deep Research

Scenariusze Reels, kanatéw na YouTube i innych form wideo

Al w pozycjonowaniu i optymalizacji (GEO, AlO, Pozycjonowanie w modelach
jezykowych)

Poszukiwanie inspiracji i pomystow

Thumaczenie tresci na rézne jezyki

Cwiczenie i praca na case study

11.45-12.00 Przerwa kawowa - 15 min

12.00 — 13.30 3. Grafika i wideo z Al - 90 min

Tresci graficzne do medidéw spolecznosciowych
Generowanie grafiki z tekstu

Zmiana rozmiarow grafiki (np. pod kampanie Google Ads)
Usuwanie lub dodawanie elementow do grafiki

Usuwanie tta

Tlumaczenie tekstu na grafice

Generowanie prawdziwych zdjeé

Zdjecia profilowe

Banery i wizualizacje

Praca z produktami i ich obrébka

Wykorzystywanie modeli Al z produktami

Edycja prawdziwych zdjec¢ i grafik z wykorzystaniem Al (opcje PRO)
Obrobka obecnego wideo w szybki sposob

Dzielenie wideo na krétkie fragmenty (automatycznie)
Dodawanie estetycznych napisow do wideo automatycznie
Wideo ze zdje¢ / krotkich ujeé

Tworzenie wideo z tekstu

Wiasne awatary i wideo w r6znych jezykach (napisy / mowa)
Poprawa jakosci dzwieku

Generowanie lektorow 1 innych dzwigkdéw

Generowanie gotowego wideo ze zdje¢ 1 innych
Cwiczenia i praca na case study

13.30 - 14.00 Przerwa - 30 min

14.00 — 15.00 4. Twoj wlasny asystent Al — 60 min

Czym sg asystenci Al?

Sprawdz kilku moich asystentow Al

Poznaj setki asystentow Al gotowych za Ciebie pracowa¢ w marketingu 1
sprzedazy

Jak projektowac swoich asystentow?

Gotowe wytyczne do asystentow Al (kopiuj / wklej)

Podsumowanie i Q&A

Cwiczenia - stworz swoich pierwszych asystentow

15.00 — 15.35 Podsumowanie - 35 min
Sesja pytan i odpowiedzi Q&A
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