Lista rankingowa

projektow rekomendowanych do dofinansowania

w ramach projektu ,,Mikro innowacje — makro korzysci”

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do
dofinansowania narastajgco na dzien 25.01.2018r. z liczby 32
innowacji zaplanowanych do wsparcia w ramach projektu.

32

Komisja Konkursowa (19) - 24-25.01.2018

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Otrzymana liczba

punktow
5Klepek Michat Klepka Marketview - poznawanie 94,67
trendéw gospodarczych i rynku
pracy poprzez innowacyjng forme
grywalizacji z narzedziami on-line
OXIGO Sp. z 0.0. "FIRMA" - aplikacja webowa w 93,00
formie gry rywalizacyjnej
wspierajgca odnalezienie sie
mtodych ludzi w pierwszej pracy w
firmie komercyjnej
Wojciech Pelc Aplikacja mobilna: stazysta 91,67
Zespot Szkot Ponadgimnazjalnych | Systemowy dom marzen - 91,67
nr 4 z Oddziatami Integracyjnymi przygotowanie strony
im. Dz,ie.ci Zamojszczyzny W internetowej ze scenariuszami
Zamosciu zajec (kazdy z filmem i
materiatami pomocniczymi) dla
nauczycieli z zakresu
inteligentnego domu
Pawet Klempka Formy artystyczne jako narzedzie 87,00
wspierajgce kreatywnosé podczas
rekrutacji
Tomasz Krowczynski Smak zawodu 80,67
Stowarzyszenie ,,Wodnik — Organizowanie praktyk 77,33
Szuwarek” wspomaganych na indywidualnie
dobranych stanowiskach pracy
przy wsparciu nauczycieli,
doradcéw zawodowych -
nauczyciel "cien"
Fundacja Instytut Rozwoju Wykorzystanie mikroksztatcenia w 76,00

Szkolnictwa Wyiszego

podnoszeniu kompetencji
wymaganych przez rynek pracy




Kamil Swirski Social media w ksztatceniu 73,33
umiejetnosci zawodowych
Liczba projektow innowacyjnych rekomendowanych do 9

dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (18) - 21.12.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Otrzymana liczba

punktow
Instytut Rozwoju Komunikacji Samorzagdowa Akademia Mtodego 89,00
Educamp Marketingowca
82,00
Jednacz Pawet Wypromuj siebie
Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 2

dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (17) - 23.11.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Otrzymana liczba

punktow
Stowarzyszenie POSTIS Przygotowanie i wdrozenie 88,67
audiowizualnego  produktu w
postaci filméw edukacyjnych
Tomasz Machon Dietetyk cukierniczy 87,67
Marek Mtynarczyk Madrze  wspiera¢ —  model 82,67
wspotpracy z rodzicami
Fundacja Wspierania Trenuje, studiuje, pracuje 78,67
Samorzadnosci Nasza Dzielnica
Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 4

dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (16) - 27.10.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Otrzymana liczba
punktow

Pracodawcy Lubelszczyzny
LEWIATAN

Akademickie biura konsultacyjne -
Akademickie Biuro Konsultacji
Inzynierskich

88,00

Anna Maciag-Pazik

Poszukiwacze wymarzonej pracy

88,00




Fundacja Szczesliwe Dziecinstwo Metoda realizacji zadan
spoteczno-kulturalnych przez
mtodziez jako sposdb 83,67
ksztattowania kompetencji
potrzebnych na rynku pracy

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 3
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (15) obradujgca w dniu 19.09.2017

Nazwa Innowatora Tytut innowacji Liczba punktow

Edyta Dyrka »Teatr Rynku Pracy -
Scena 19-25. Metoda
pomagajaca
przezwyciezaé problemy
mtodych ludzi na rynku
pracy przy zaangazowaniu
grup spotecznych 94,00
(narzedzie pozwalajace na
osigganie makro-efektow
W rozwigzywaniu
problemdw stojacych
przed mtodymi ludZmi na
rynku pracy)”.

Uniwersytet Marii Curie Sktodowskiej w »Szkota Spotecznej

Lublinie Uwaznosci — kompetencje

Wydziat Politologii dziennikarskie kluczem do 89,33
sukcesu w zawodowym
starcie”.

Damian Maruszak, »Platforma integracja

Dorota Adamczyk-Gruszka LEARN-DO-USE”. 86,33

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 3

dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (14) obradujgca w dniu 19.07.2017

Nazwa Innowatora Tytut innowacji Liczba punktow

Opracowanie modelu

Wschodni Klaster Innowacji edukacji i aktywizacji
zawodowej ucznidéw szkét 91,33
ponadgimnazjalnych i
studentéw.....

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 1
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (13) obradujgca w dniu 31.05.2017




Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Liczba punktow

Pracodawcy Lubelszczyzny LEWIATAN

Pracownia Symulacyjna

76,67

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (12) obradujgca w dniu 24.05.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Liczba punktow

Fundacja Parasol Roztocza

Trampolina Sukcesu

92,33

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (11) obradujgca w dniu 11.05.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Liczba punktow

Pawet Niewegtowski
Pracownia Magia Edukacji

Wszystko w Twoich
rekach - warsztaty

konstrukcyjne 71,33
Patryk topot Generator nawykow. 70,67
Wielka Zmiana Matymi
Krokami
Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 2

dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (8) obradujgca w dniu 27.02.2017

Nazwa Innowatora

Tytut innowacji

Liczba punktow

Uniwersytet Marii Curie Skfodowskiej w
Lublinie

Instytut Psychologii

Pokonad prokrastynacje

84,33

Liczba projektow innowacyjnych rekomendowanych do
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa (6) obradujgca w dniu 27.01.2017




Nazwa Innowatora Tytut innowacji Liczba punktow

Magdalena Jasiniska Ucznik
83,33
Matgorzata Grad Grudzinska -
Liczba projektow innowacyjnych rekomendowanych do 1
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej
Komisja Konkursowa (5) obradujgca w dniu 26.01.2017
Nazwa Innowatora Tytut innowacji Liczba punktéow
Stowarzyszenie Moge Wiecej Starter
86,66
Krzysztof Wozniak Ksztatcenie postaw
Szkota Umiejetnosci w Lubartowie przedsiebiorczych uczniéw 6900
poprzez nauke w formie !
biznes planu
Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 2
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej
Komisja Konkursowa (2) obradujgca w dniu 25.11.2016
Nazwa Innowatora Tytut innowacji Liczba punktéow
Pawet Rut Przygotowanie i wdrozenie gry
kompetencyjnej ksztattujacej 84,20
kompetencje kluczowe na rynku pracy
Przemystaw Trubalski Aplikacja mobilna Profily stuzgca do
profilowania osobowosciowego i 70,40
zawodowego ucznia, absolwenta lub
osoby wchodzacej na rynek pracy...

Liczba projektéw innowacyjnych rekomendowanych do 2
dofinansowania na posiedzeniu Komisji Konkursowej




