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Mikro innowacje — makro korzysci

Lublin, dnia 8.01.2018 r.

ZAPYTANIE OFERTOWE

Lubelska Fundacja Rozwoju ogfasza wszczecie postgpowania o udzielenie zaméwienia publicznego w ramach
projektu pt. ,Mikro innowacje — makro korzysci” nr POWR.04.01.00-00-1042/15 realizowanego w ramach
Dziatania 4.1. Innowacje spoteczne, Osi priorytetowej: IV. Innowacje spoteczne i wspdtpraca ponadnarodowa,
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozw6j, wspétfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego.

I
1.

INFORMACIJE O OGLOSZENIU
Tytut zamoéwienia

Przeprowadzenie 2-etapowych prac programistycznych zwigzanych z rozwojem/dopracowaniem gry
edukacyjnej opartej na silniku Unity 3d.

2.

3.

4.

Termin sktadania ofert
16 stycznia 2018 r. do godz. 10.00

Miejsce i sposdb sktadania ofert

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

Oferte nalezy wypetni¢ w jezyku polskim w sposéb czytelny (komputerowo, maszynowo lub
drukowanym pismem regcznym) zgodnie z zatacznikiem nr 1 do niniejszego zaproszenia. Oferty
nieczytelne zostang odrzucone.

Wszystkie strony oferty powinny by¢ ponumerowane i podpisane przez upetnomocnionego
przedstawiciela Oferenta. Wszystkie miejsca, w ktérych Oferent naniést zmiany powinny by¢
parafowane przez osobe podpisujacg oferte.

W przypadku podpisania oferty przez osobe wystepujaca w imieniu Oferenta, istnieje bezwzgledny
wymog dotfaczenia stosowanego petnomocnictwa. Obowigzek ustanowienia petnomocnika,
upowaznionego do reprezentowania w postepowaniu Oferentéw, istnieje réwniez w przypadku
Oferentéw wspdlnie ubiegajacych sie o udzielenie zaméwienia (konsorcja, spétki cywilne).
W przypadku braku ustanowienia petnomocnika istnieje obowigzek podpisania oferty wraz
z zatacznikami przez wszystkich wspdlnikéw.

Oferta wraz z zatagcznikami powinna by¢ trwale spieta.

Oferte nalezy ztozy¢ w zamknietej kopercie opatrzonej napisem ,OFERTA — prace programistyczne”
w ramach projektu , Mikro innowacje - makro korzysci” oraz danymi Oferenta (nazwa i adres).

Oferte mozna ztozy¢ za posrednictwem poczty, przesytka kurierska lub osobiscie. Nie dopuszcza sie
sktadania ofert drogg e-mailows.

Oferte wraz z zatacznikami nalezy ztozy¢é w zamknietej kopercie w Lubelskiej Fundacji Rozwoju,
ul. Rynek 7, 20-111 Lublin

Miejsce i termin otwarcia ofert
Otwarcie ofert nastapi w Lubelskiej Fundacji Rozwoju, ul. Rynek 7, 20-111 Lublin w dniu 16 stycznia
2018r. o godz.10.30



Fundusze MINISTERSTWO Unia Europejska
’ Eﬂ:z'::ﬂzﬁom, ROZWOJU Europejski Fundusz Spoteczny

Mikro innowacje — makro korzysci

5. Adres e-mail, na ktory nalezy wystaé oferty
Nie dopuszcza sie¢ mozliwosci sktadania ofert droga mailowa.

6. Osoba do kontaktu w sprawie ogtoszenia
Matgorzata Targoriska — Specjalista ds. organizacyjnych

7. Nrtelefonu osoby upowaznionej do kontaktu w sprawie ogtoszenia
081528 53 35

8. Skrécony opis przedmiotu zaméwienia

Przeprowadzenie prac programistycznych zwigzanych z rozwojem/dopracowaniem gry edukacyjnej
opartej na silniku Unity 3d:

Etap I

Rozwdj technologii gry poprzez:
a. Stworzenie systemu gryfikacyjnego opartego na koncepcji punktéw doséwiadczenia, odznakach oraz
systemie wyzwan.
b. Stworzenie systemu personalizacji tresci umozliwiajgcego sprawng produkcje (sktad) przebiegu gry
w ramach silnika Unity.
c. Stworzenie systemu raportowego umozliwiajacego generowanie dokumentéw pdf z poziomu gry.

Etap Il.
Dopracowanie finalnej wersji gry i jej wszystkich sktadowych w tym:
a. Sktad gryidopracowanie animacji gry

b. Przeprowadzenie poprawek po testach

9. Kategoria ogtoszenia: ustugi
10. Podkategoria ogtoszenia: ustugi inne
11. Miejsce realizacji zaméwienia:

e Wojewddztwo: cata Polska

e Powiat: wszystkie powiaty

e Miejscowoéé: n/d

Il.  OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Cel zamoéwienia
Celem niniejszego zaméwienia jest rozwdj/dopracowanie oprogramowania prototypu gry edukacyjne;j
stworzonej w silniku Unity3d.

2. Przedmiot zaméwienia
Przedmiotem zamowienia jest przeprowadzenie prac programistycznych (w dwéch etapach) zwigzanych
z rozwojem/dopracowaniem gry edukacyjnej opartej na silniku Unity 3d. Zaméwienie prowadzone jest
na rzecz Innowatora realizujacego projekt dot. przygotowania i wdrozenia gry kompetencyjnej
ksztattujacej kompetencje kluczowe na rynku pracy.
Podstawq realizacji zlecenia bedzie opracowana przez Innowatora koncepcja gry, przygotowany prototyp
technologiczny obrazujacy gtéwne funkcjonalnosci gry (system i biblioteki lokacji 3D, postaci 3D, system
dialogowy, punktacji oraz opracowanych scenariuszy).
Prace programistyczne zwigzane z rozwojem/dopracowaniem gry edukacyjnej opartej na silniku Unity 3d
realizowane beda w nastepujacych etapach:
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Etap I. Rozwdj technologii gry poprzez:

1. Stworzenie systemu gryfikacyjnego opartego na koncepcji punktéw doéwiadczenia, odznakach oraz
systemie wyzwan.

2. Stworzenie systemu personalizacji tresci umozliwiajacego sprawng produkcje (sktad) przebiegu gry
w ramach silnika Unity. System powinien zawiera¢ mozliwos¢ edycji questoéw (niezaleznych watkéw
fabularnych) oraz aktywnosci (krokéw niezbednych do realizacji questa). Projektowane rozwigzania
powinno umozliwia¢ tworzenie asynchronicznego przebiegu questéw oraz krokéw w ramach
questa.

3. Stworzenie systemu raportowego umozliwiajacego generowanie dokumentéw pdf z poziomu gry
uwzgledniajacych  konfiguracje, gromadzenie oraz wyséwietlanie punktagcji zwigzanej z
kompetencjami, wskaznikami zachowan oraz kryteriami wiedzy i umiejetnosci. Punktacja powinna
by¢ gromadzona po stronie serwera, a gra powinna komunikowac sie z serwerem przez API. Zadanie
zawiera przygotowanie projektu graficznego raportu o minimalnym zakresie:

a. Strona tytutowa
b. Wprowadzenie
c. Sekcja kompetencyjna
i. Prezentacja profilu kompetencyjnego
ii. Wyniki oceny kompetencji uzytkownika
d. Sekcja Wiedzy i umiejetnosci
i. Wyniki oceny wiedzy i umiejetnosci uzytkownika — pogrupowane w unity wiedzy z
podziatem na kryteria reprezentowane i obszary rozwoju
e. Sekcja wyzwan - lista zdobytych odznak

Etap II.
Dopracowanie finalnej wersji gry i jej wszystkich sktadowych w tym:
1. Implementacja scenariusza gry zgodnie z przekazanym scenariuszem

2. Przygotowanie wersji produkcyjnej gry zawierajacej finalne wersje modeli 3d, efektéw
dzwigkowych, elementéw graficznych oraz schematu raportu.
3. Przygotowanie produkcyjnej wersji gry na platformy PC, iOS oraz Android.

Warunkiem realizacji Il etapu prac programistycznych jest zatwierdzenie przez Zamawiajacego prac
obejmujacych | etap.

Zamawiajacy informuje, ze:

® opracowane dotychczas materiaty tj. dokument analizy gry oraz prototyp technologiczny gry
zostang udostgpnione do wgladu na miejscu / przestane na wskazany adres na wniosek Oferenta
pod warunkiem zobowigzania si¢ Oferenta do zachowania w poufnoéci informacji
udostepnionych przez Zamawiajacego (w formie O$wiadczenia o zachowaniu poufnosci).

*  wzwigzku z wykonywaniem prac objetych niniejszym programowaniem niezbedne s spotkania
osobiste Wykonawcy z Innowatorem z czgstotliwoscig min 1 spotkanie/ tydzien. Zaktada sie, ze
kazde spotkanie moze trwa¢ 1 dzien roboczy. Harmonogram spotkan ustalony zostanie z
Wykonawca, ktdérego oferta wybrana zostanie jako najkorzystniejsza. Ponadto w zwigzku z
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wykonywaniem prac objetych niniejszym postepowaniem Wykonawca zobowiazany jest do
utrzymywania statego kontaktu mailowego i telefonicznego z Innowatorem.

KOD CPV: 72000000-5 — Ustugi Informatyczne; konsultacyjne, opracowania oprogramowania,
internetowe i wsparcia

Dodatkowe przedmioty zaméwienia
Nie okreslono.
Harmonogram realizacji zaméwienia:

1) Przewidywany termin realizacji
a) Etap |- 3 miesigce liczone od dnia podpisania umowy, nie pézniej niz do 30 kwietnia 2018r.

b) Etap Il - 1,5 miesigca liczone od dnia zatwierdzenia prac objetych etapem II, nie pdzniej niz
do 30 lipca 2018r.

WARUNKI UDZIALU W POSTEPOWANIU:

Uprawnienia do wykonania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci

Nie okreslono.

Wiedza i doswiadczenie

O realizacje zaméwienia mogg si¢ ubiega¢ Wykonawcy posiadajacy minimum 3 letnie doéwiadczenie w
tworzeniu projektéw bazujacych na silniku Unity3d i C# polegajace na zrealizowaniu w tym okresie minimum
5 gier lub aplikacji bazujacych na Unity 3d i C#, z czego przynajmniej jeden projekt dotyczy gry lub symulacji
edukacyjnej bazujacej na matrycy kompetencyjnej. Wymaga sie zastosowania w wyzej wymienionych
projektach technologii: HOTween, WebApiKit, Vuforia (kazda z ww. technologii winna by¢ zastosowana
przynajmniej w 1 projekcie)

Doswiadczenie Oferenta nalezy wykaza¢ w zestawieniu stanowigcym zatacznik nr 2 do niniejszego zapytania
ofertowego.

Ocena spetnienia warunkéw udziatu w postepowaniu bedzie przeprowadzona w oparciu o przedtozone przez
Oferenta zestawienia stanowigce zataczniki nr 2 do niniejszego zapytania ofertowego oraz inne dokumenty
potwierdzajace doswiadczenie Oferenta (np. referencje, protokoty odbioru ustug) na zasadzie »Spetnia/nie
spetnia”.

Potencjat techniczny

Nie okreslono.

Osoby zdolne do wykonania zaméwienia

O realizacje zamoéwienia moga sie ubiega¢ Wykonawcy dysponujacy osobami posiadajgcymi nastepujace
kompetencje i doswiadczenie:

1) Doskonata znajomos$¢ Unity3d oraz jezyka programowania C#.
2) Min 3 lata doswiadczenia w projektach bazujgcych na silniku Unity3d i C#.
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3) Minimum 5 zrealizowanych gier lub aplikacji bazujacych na Unity 3d i C# (realizowanych samodzielnie lub
we wspdipracy zespotowej) w ciggu ostatnich 3 lat, z czego przynajmniej jeden projekt dotyczy gry lub
symulacji edukacyjnej bazujgcej na matrycy kompetencyjnej.

4) Udowodnienie zastosowania w wyzej wymienionych projektach technologii: HOTween, WebApiKit,
Vuforia (kazda z ww. technologii winna by¢ zastosowana przynajmniej w jedym projekcie)

Wymaga sig wskazanie 1 osoby jako programisty gtéwnego (seniora), dopuszcza sie wskazanie dodatkowych
0s6b jako programistéw rezerwowych. Wszystkie wskazane osoby winny spetnia¢ warunki okre$lone w pkt
I1l.2 niniejszego zapytania.

Doswiadczenie oséb nalezy wykaza¢ w zestawieniu stanowigcym zatacznik nr 3 do niniejszego zapytania
ofertowego.

Ocena spetnienia warunkéw udziatu w postepowaniu bedzie przeprowadzona w oparciu o przedtozone
przez Oferenta dokumenty na zasadzie , spetnia / nie spetnia”.

Uwaga: Oferenci wykonujacy zadania osobiscie wykazujg w zataczniku nr 3 wiasne doéwiadczenie.

5. Sytuacja ekonomiczna i finansowa
Nie okreslono.
6. Dodatkowe warunki
Nie okreslono.
7. Warunki zmiany umowy
Nie okreslono.
8. Lista dokumentéw/oswiadczen wymaganych od Oferenta

1) Formularz oferty cenowej (wzér - zatacznik nr 1)

2) Wykaz ustug zrealizowanych przez Oferenta (wzér - zatacznik nr 2)

3) Informacje o do$wiadczeniu os6b wskazanych do realizacji zamdwienia (wzér - zatacznik nr 3)
4) Oswiadczenie o braku wystepowania powigzar kapitatowych/osobowych (wzér - zatgcznik nr 4)

9. Zaméwienia uzupetniajgce

W uzasadnionych przypadkach dopuszcza sie zwigkszenie zakresu zamdwienia, za dodatkowym
wynagrodzeniem, do wysokosci 50% wartosci zam6wienia okre$lonej w umowie z Oferentem, ktdérego
oferta zostanie wybrana jako najkorzystniejsza.

IV.  OCENA OFERTY
1. Kryteria oceny i opis sposobu przyznawania punktacji

1) Oferowana cena za wykonanie ustugi — 50%

W powyzszym kryterium oceniana bedzie faczna cena brutto przy zastosowaniu nastepujacego
algorytmu:

Najnizsza cena brutto ze wszystkich ztozonych ofert
Liczba punktéw oferty ocenianej = x 100 x 50%
Cena brutto badanej oferty
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2) Doswiadczenie oséb wskazanych do realizacji zaméwienia — 25%

W powyzszym kryterium oceniana bedzie taczna liczba projektéw spetniajacych warunki okreélone w pkt
.2 niniejszego zapytania zrealizowanych przez osobe wskazang do realizacji zaméwienia jako
programista gtéwny, przy zastosowaniu nastepujacego algorytmu:

Liczba projektow zrealizowanych przez programiste gtéwnego wskazana w badanej ofercie
Liczba punktéw oferty ocenianej = x 100 x 25%

Najwyisza liczba projektéw zrealizowanych przez programiste gtéwnego wykazana w ofertach

Ocenione zostang jedynie projekty potwierdzone referencjami lub innymi dokumentami (np.
protokoty odbioru ustugi) potwierdzajacymi wysoka jakosé ustug.

Rozmowa (wywiad kompetencyjny) z programistg giownym — 25%

Wykonawcy spetniajacy wszystkie warunki udziatu w postepowaniu zostang zaproszeni na rozmowe
(wywiad kompetencyjny), majaca na celu sprawdzenie wiedzy znajomosci technologii Unity3d oraz
jezyka programowania C# oraz predyspozycji do realizacji ustugi eksperckiej stanowigcej przedmiot
niniejszego postepowania.

Ocena dokonywana bedzie na podstawie:

1) wywiadu z programistg gtéwnym (osoby zaproszone na rozmowe otrzymajg ten sam zestaw pytan);
2) autoprezentacji programisty giéwnego, tj. w czasie kilkuminutowej prezentacji Wykonawca

przedstawi portfolio w zakresie projektéw objetym niniejszym postepowaniem

Punkty w powyzszym kryterium liczone bedg wedtug wzoru:
R1
Liczba punktdw za kryterium ,Rozmowa — wywiad kompetencyjny” = -——----------emmmeev x 100 x 25%
R max

gdzie:
R1-tgczna liczba punktéw przyznana Wykonawcy
R max — najwigksza liczba punktéw ze wszystkich przeprowadzonych rozméw

Maksymalna liczba punktéw jaka moze otrzymaé oferta w tym kryterium — 25 pkt.

Wykluczenia

Z udziatu w postgpowaniu wykluczone s3 podmioty/osoby, ktére powigzane sq osobowo lub kapitatowo
z Zamawiajacym lub osobami upowaznionymi do zaciggania zobowigzan w imieniu Zamawiajacego lub
osobami wykonujagcymi w imieniu Zamawiajgcego czynnosci zwigzane z przygotowaniem i
przeprowadzeniem procedury wyboru Oferenta, w szczegélnosci poprzez:

®* uczestnictwo w spétice jako wspélinik spétki cywilnej lub spétki osobowej;

®* posiadanie co najmniej 10% udziatéw lub akcji, o ile nizszy prég nie wynika z przepiséw prawa lub nie
zostat okreslony przez IZ w wytycznych programowych;

®= petnienie funkcji cztonka organu nadzorczego lub zarzadzajacego, prokurenta, petnomocnika;

* pozostawanie w zwigzku matzeriskim, w stosunku pokrewieristwa lub powinowactwa w linii prostej,
pokrewierstwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej lub w stosunku
przysposobienia, opieki lub kurateli.
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W celu potwierdzenia braku powiazan kapitatowych lub osobowych, o ktérych mowa powyzej Oferent
dotfacza do oferty oswiadczenie o braku wystepowania ww. powiazan (zatacznik nr 4).

V. INFORMACIJE DODATKOWE

1. Niniejsze postgpowanie prowadzone jest zgodnie z zasadg konkurencyjnoéci na warunkach okreslonych
w Wytycznych w zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego, Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spéjnosci na lata 2014-2020.

2. Kazdy z Oferentéw moze ztozy¢ tylko jedng oferte.

3. Nie dopuszcza sie sktadania ofert czeéciowych.

4. Nie dopuszcza sig podwykonawstwa przy realizacji ustug bedacych przedmiotem niniejszego
postepowania.

5. Z Oferentem, kt6ry przediozyt najatrakcyjniejsza oferte, Zamawiajacy moze przeprowadzi¢ negocjacje
zwigzane z realizacjg zamoéwienia, w tym negocjacje cenowe.

6. W przypadku, gdy pomimo negocjacji strony nie doprowadza do zawarcia umowy, zaméwienie moze
zosta¢ powierzone (po uprzednich negocjacjach) Oferentowi, ktéry ztozyt kolejng pod wzgledem
punktowym oferte.

7. Zamawiajacy informuije, iz udziela odpowiedzi wytacznie na zapytania w formie pisemnej (e-mail/fax).

- Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do uniewaznienia postgpowania bez podania przyczyn takiej decyzji.
9. Istotne postanowienia, ktére zostang wprowadzone do tresci umowy:

a. Oferent oswiadcza, iz obcigzenie wynikajace z zaangazowania 0séb wskazanych do realizacji
niniejszego przedsigwzigcia nie wyklucza mozliwosci prawidtowej i efektywnej realizacji
wszystkich zadar powierzonych danej osobie,

b. Warunkiem rozpoczecia realizacji Il etapu prac programistycznych jest zatwierdzenie prac
obejmujgcych | etap i akceptacja przez Zamawiajacego zadania — efektu czastkowego innowacji
spotecznej w ramach ktérej realizowane jest niniejsze zaméwienie. Zamawiajacy zastrzega sobie
prawo do rezygnacji z zamdwienia objetego etapem Il bez prawa do wynagrodzenia za
niewykonang ustuge.

c. Wynagrodzenie za wykonanie przedmiotu umowy ptatne bedzie przelewem na wskazany przez
Oferenta rachunek bankowy, na podstawie przedstawionej Zamawiajacemu rachunku/faktury,
w terminie 14 dni od dnia dorgczenia rachunku/faktury, nie wczeéniej jednak, niz po ostatecznym
sprawdzeniu przez Zamawiajacego poprawnosci wykonania przez Oferenta przedmiotu umowy.

d. Zamawiajacy, bedacy realizatorem projektu wspétfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej,
zastrzega sobie, ze terminowe wyptacenie naleznosci jest uzaleznione od posiadania érodkéw
finansowych przekazywanych na realizacje projektu przez Instytucje Posredniczaca.

e. Oferent za niedotrzymanie terminu ptatnosci, z powodu o ktérym mowa wyzej, nie moze zgdac
odszkodowania lub odsetek.

00

W zataczeniu:

1) Formularz oferty cenowej

2) Wykaz ustug zrealizowanych przez Oferenta

3) Informacje o do$wiadczeniu oséb wskazanych do realizacji zamdwienia
4) Oswiadczenie o braku wystepowania powigzan kapitatowych/osobowych
5) Wzér deklaracji poufnosci

Zatwierdzam




